TABLE MAGIQUE & SENSORIELLE

WALL
DES CENTAINES D’APPLICATIONS LUDIQUES ET/OU THERAPEUTIQUES

UNE ANIMATION LUDIQUE ET BENEFIQUE

' WALL permet de transformer un mur en une aire de jeux interactive.
I\ BENEFICES 4
« Amélioration des fonctions cognitives """%Q
« Développement des capacités physiques 4 W %%a .
« Stimulation sensorielle r %%E\E
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Augmentation des interactions sociales
Diminution de 'anxiété

DES ACTIVITES ADAPTEES A TOUS LES PUBLICS
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QUELQUES EXEMPLES D’ACTIVITES

Ambiance : Diffusion de vidéos

Quiz : Différents theme issus d'’Animagine
Disperser : Eparpiller les éléments pour découvrir une image

Colorier : Ou coloriser une image en noir et blanc

Trier : Associer des éléments par type ou famille

Eclater : Faire éclater des éléments, des bulles ...

Se relaxer : Grace a I'ondulation et le son de l'eau

Tracer : Suivre la main ou le corps d’'une ou plusieurs personnes et faire
Apparaitre des éléments
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STIMULATION

Appuyer : Sélectionner une image pour déclencher une action INTERACHIONS SERGREIELLE
Jouer : Football, hockey, basket,...

SOCIALES

STIMULATION

COGNITIVE
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Mur
8 m2

Francais
Quiz issus du magazine Animagine

Surfaces interactives

Petite Enfance ++ Grand age ++ Handicap ++

La solution WALL est Démonstrations
équipée d’un vidéoprojecteur gratuites dans les
et d’une caméra de établissements
reconnaissance WALL est disponible sur demande
des mouvements a I'achat ou en location
(de 1a 60 mois)
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